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ARENA WORKSHOP 1 

 

GIORNO ORARIO AZIENDA TITOLO WORKSHOP BREVE DESCRIZIONE RELATORE/I 

29-ott 13:30 - 14:30 
CSS Teatro stabile di 
innovazione del FVG 

La Realtà Virtuale a teatro 
Il workshop racconta la creazione 
dell’esperienza performativa in Realtà Virtuale 
“Nel mezzo dell’inferno” 

Rita Maffei e Alessandro Passoni 

29-ott 

 
14:30 – 16:00 

4DODO srl  
 

Esperienze Multimediali nei Luoghi 
della Cultura: immersività e 
interattività per Arricchire 

l'Esperienza Culturale 

Negli ultimi anni, nei luoghi della cultura si è 
accentuata l'attenzione verso le modalità di 
fruizione culturale che combinano 
digitalizzazione e tecnologie multimediali. 
Questi strumenti amplificano la comunicazione 
e lo storytelling degli artefatti espositivi, dei 
territori e arricchiscono le esperienze dei 
fruitori. Ma l'esperienza reale non può essere 
sostituita da quella virtuale e per questo è 
fondamentale l’integrazione di progetto, 
contenuti e tecnologia. Con questo workshop 
esploreremo tre progetti che hanno trovato un 
equilibrio efficace tra questi approcci. 
L’esposizione multimediale nel museale: il 
Museo documentario della città di Gradisca 
d’Isonzo a Casa Maccari 
Viaggio al Centro della Terra – Parco 
Internazionale Geominerario di Cave del 
Predil, Tarvisio 
Nuovi luoghi della cultura: il nuovo teatro 
comunale immersivo di Tavagnacco 

Giorgia Barbana – System & Quality Manager  
Elena Bertolini - Art Director  
4DODO 
Alessandro Pagotto – Sindaco di Gradisca 
d’Isonzo – DA CONFERMARE 
Ass. Marco Zanolla – Assessore del Comune 
di Gradisca d’Isonzo con deleghe a Cultura 
(Polo Culturale Casa Maccari, GO2025!) 
Turismo, Politiche Giovanili, Comunicazione, 
Associazioni Culturali e Partecipazione 
Dott. Andrea Antonello – Responsabile 
Servizio Cultura del Comune di Gradisca 
d’Isonzo 
Renzo Zanette – Sindaco di Tarvisio - DA 
CONFERMARE 
Alberto Basettini – Consigliere Comunale del 
Comune di Tarvisio. Ideatore del progetto 
“Viaggio al Centro della terra” 
Giuseppe di Vora – Presidente della 
Cooperativa Pluriservizi Valcanale, gestore 
del Parco Internazionale Geominerario di 
Cave del Predil  
Stefano Vidoz – CEO 4DODO e Responsabile 
Tecnico 
Ass. Ornella Comuzzo – Assessore alla 
Cultura, Pari Opportunità, Associazioni, 
Promozione turistica del territorio del 
Comune di Tavagnacco 
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Arch. Francesco Marciano –Responsabile 
presso Lavori Pubblici e Patrimonio del 
Comune di Tavagnacco 

29-ott 16:00 – 17:30 POLO TECNOLOGICO    

30-ott 13:00 - 14:00 UNIPORDENONE       

30-ott 14:00 - 15:00 Museo della Bora ASTENERSI PERDIVENTO  
Alla scoperta di un'idea museale nata per 
gioco che è diventata un progetto molto serio! 

Rino Lombardi 

30-ott 15:00 - 16:00 infoFactory srl 
Generative AI per la creatività visiva: 
esempi concreti 

La generativa AI prevede un cambiamento in 
tre ondate che impatteranno prima i lavori 
creativi, poi quelli cognitivi e infine quelli fisici. 
Verranno presentati esempi concreti di utilizzi 
dell’AI generativa per generare immagini 
relative a product placement, l’arredamento 
virtuale, personalizzazione di un prodotto, 
virtual try on di un ecommerce, sketch to 
render per architetti, fotografo virtuale, ecc. 
Verranno successivamente presentati dati per 
comprendere l’impatto di queste tecnologie 
sul mondo del lavoro. 

Paolo Omero 

30-ott 16:00 - 17:00 Musei Tarvisio La Miniera di Raibl si racconta 

Presentazione della Miniera di Raibl e della sua 
storia, dei progetti di sviluppo in atto e degli 
studi geologici. 

Giuseppe di Vora – Presidente della 
Cooperativa Pluriservizi Valcanale, gestore 
del Parco Internazionale Geominerario di 
Cave del Predil  
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ARENA WORKSHOP 2 

 

GIORNO ORARIO AZIENDA TITOLO WORKSHOP BREVE DESCRIZIONE RELATORE/I 

29-ott 13:00 - 14:00 UNIPORDENONE      

29-ott 14:00 - 15:00 

Confcooperative Alpe 
Adria e 

Confcooperative 
Pordenone 

Diritto d’Autore 2.0: Opportunità e 
Sfide per le Imprese Culturali nel 
Digitale 

Nel vasto universo digitale, le imprese 
culturali e creative possono esplorare nuove 
opportunità, ma affrontano anche sfide 
uniche nella tutela della proprietà 
intellettuale. Questo workshop offre 
strumenti pratici per orientarsi con sicurezza 
nel complesso panorama del diritto d'autore 
online, garantendo che la tua creatività venga 
protetta e valorizzata. 

Avv. Alessia La Valle 
Avv. Roberta Rubini 
Avv. Alice Rodighiero 

29-ott 15:00 - 16:00 
CAMERA DI 

COMMERCIO 
Servizi PID per le ICC e protezione 
proprietà intellettuale 

    

29-ott 16:00 - 17:30 TEC4I 

Innovazione Creativa per la 
Trasformazione Sostenibile: come 
la creatività e l'innovazione digitale 
e green possono trasformare 
l'economia.  
Opportunità C2T & SUNRISE, AI, 
green economy e casi di successo di 
imprese creative! #sostenibilità 
#innovazione  

L'incontro riunirà imprenditori, professionisti 
creativi e innovatori digitali per esplorare 
come la creatività possa accelerare la 
trasformazione verso un'economia più 
sostenibile e digitale. Saranno presentate le 
opportunità di crescita e formazione offerte 
dai progetti europei C2T e SUNRISE, con focus 
sull'uso dell'intelligenza artificiale nel settore 
creativo e strategie green per l'ottimizzazione 
delle risorse. Quattro imprese creative locali 
condivideranno i loro modelli di innovazione 
già attuati.  

  

30-ott 13:00 - 14:00 
CAMERA DI 

COMMERCIO 
Servizi PID per le ICC e protezione 
proprietà intellettuale 

    

30-ott 14:00 - 15:00 GUSTAIT 
IL FRIULANO NELL'ERA 
DELL'INTELLIGENZA ARTIFICIALE 
GENERATIVA 

Scopri come la lingua friulana può prosperare 
nell'era digitale! Partecipa con noi a un 
coinvolgente workshop in cui presenteremo la 

Cinzia Campisi, Gustait Studio, Illia 
Gandzeichuk, Chief Technology Officer Softengi  
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nostra visione per unire il friulano alla 
tecnologia AI. Sperimenta in prima persona gli 
strumenti, condividi il tuo feedback e 
partecipa a discussioni collaborative. 

- Khateryna Savina, social media manager, 
event organizer.    

30-ott 15:00 - 16:00 
DIREZIONE LAVORO e 

ATTIVITA' 
PRODUTTIVE 

La Regione Friuli Venezia Giulia e le 
imprese Culturali e Creative 

    

30-ott 16:00 - 17:30 POLO TECNOLOGICO       
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ARENA WORKSHOP 3 

 

GIORNO ORARIO AZIENDA TITOLO WORKSHOP BREVE DESCRIZIONE RELATORE/I 

29-ott 13:00 - 14:00  Simtech Srl 
Edugame: Imparare Giocando, 
Innovare Educando   

Simtech, azienda all'avanguardia nel settore 
dei videogiochi, ha recentemente lanciato una 
serie di progetti Edugame che promettono di 
rivoluzionare il modo in cui apprendiamo e 
insegniamo. 
 
Attraverso un approccio ludico, gli Edugame di 
Simtech mirano a trasformare il tempo di 
gioco in un'opportunità di apprendimento, 
coinvolgendo gli utenti in esperienze 
immersive e interattive. Questo metodo 
permette di affrontare temi complessi in modo 
semplice e diretto, aumentando la 
consapevolezza su questioni sociali, ambientali 
e culturali. 
Il workshop organizzato da Simtech sarà 
un'occasione unica per esplorare questi ultimi 
progetti Edugame e scoprire come possono 
migliorare l'educazione e preparare le nuove 
generazioni alle sfide del futuro.  

Zucchini Michele  

29-ott 14:00 - 15:00 

Rete Innovativa 
Regionale Venetian 

Innovation Cluster for 
Cultural and 

Environmental 
Heritage 

Progettazione, reti e competenze 
per la imprese Culturali e Creative  

La Rete Innovativa Regionale Venetian 
Innovation Cluster for Cultural and 
Environmental Heritage presenta un workshop 
sulla strutturazione di progetti culturali, 
creativi e innovativi. Inoltre verranno 
presentati le reti nazionali e internazionali 
delle Imprese Creative e Culturali e le 
opportunità di finanziamento.  

direttore Sergio Calò e dott.ssa Morgana 
Campagnolo 

29-ott 15:00 - 16:00 RETE DOC       

29-ott 16:00 - 17:00  WILLEASY       
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30-ott 13:00 - 14:00 Ubiz3D srls 

Gamification e Patrimonio Culturale: 
Esperienze Multimediali Interattive 
per la Conoscenza e la 
Valorizzazione 

La gamification e le applicazioni multimediali 
interattive possono potenziare la conoscenza e 
la valorizzazione del patrimonio culturale. 
Attraverso case study, verranno illustrate le 
soluzioni software innovative progettate e 
sviluppate da Ubiz3D per rendere la cultura 
più accessibile e coinvolgente. Verrà 
approfondito il potenziale dei serious games 
per coinvolgere il pubblico in esperienze 
educative, interattive e divertenti. 

Elisa Buttussi, Daniela Omenetto 

30-ott 14:00 - 15:00 LEGACOOP FVG  TURISMO CULTURALE SOSTENIBILE  
Focus potenzialità del territorio apporto del 
turismo sostenibile allo sviluppo rurale e 
locale. Progetto Gorizia 2025  

OSPITI LEGACOOP NAZIONALE 
CULTURMEDIA 

30-ott 15:00 - 16:00 DITEDI    

30-ott 16:00 - 17:00 SUAZES       

 


